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П О Л О Ж Е Н И Е 

о районной игре-викторине по правилам дорожного движения  

для отрядов юных инспекторов дорожного движения 

«Колесо истории» (из истории ПДД) 

 

1. Общие положения. 

Игра-викторина по правилам дорожного движения «Колесо истории» (из  

истории ПДД), далее – Игра, проводится ежегодно в соответствии с планом 

совместной работы отдела образования администрации Колпинского района                         

Санкт-Петербурга (далее – Отдел образования), отделом ГИБДД ОМВД России 

по Колпинскому району Санкт-Петербурга (далее – ОГИБДД) и планом работы 

Государственного бюджетного учреждения дополнительного образования 

Дворца творчества детей и молодежи Колпинского района Санкт-Петербурга 

(далее – ДТДиМ) для учащихся всех общеобразовательных учреждений района, 

входящих в состав школьных отрядов ЮИД, которые помогают педагогам в 

организации работы по профилактике детского дорожно-транспортного 

травматизма, пропагандируют правила дорожного движения среди учащихся 

своей школы. 

2. Цели и задачи игры. 

2.1. Привлечение внимания учащихся к изучению и соблюдению правил 

дорожного движения и правил  безопасного поведения на дорогах. 

2.2.  Оценка знаний и умений, приобретенных детьми за время школьной и 

внешкольной подготовки по правилам дорожного движения. 

2.3. Развитие познавательного интереса у учащихся, логического 

мышления, умения взаимодействовать в коллективе. 

2.4. Воспитание безопасного поведения детей в условиях городской 

транспортной среды. 

3. Организаторы игры. 

3.1. Общее руководство осуществляет Отдел образования совместно                                  

с ОГИБДД. 

3.2. Проведение  игры возлагается на ДТДиМ.  

3.3. Непосредственную работу по координации подготовки и проведения 

игры осуществляет Районный центр по профилактике детского дорожно-

транспортного травматизма и безопасности дорожного движения ДТДиМ (далее 

– РЦ БДД). 

4. Условия участия. 

4.1. Участники – учащиеся 3-9 классов общеобразовательных учреждений  

района. 

4.2. Игра проводится с учетом деления учащихся на 3 возрастные группы: 

1 возрастная группа    3 - 4 класс; 

2 возрастная группа    5 - 6 класс; 

3 возрастная группа    7 - 9 класс. 

4.3. Состав команды от 4 до 6 человек. 

4.4. К участию в Игре от учреждения допускается не более одной команды 

по каждой возрастной категории. 
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4.5. Для подтверждения участия в Игре учреждение подает заявку 

установленной формы (приложение 1). 

Заявки  принимаются  до 18 января 2023 г. в электронном виде на 

электронный адрес  centrepdd@yandex.ru. 

5. Сроки и место проведения игры. 

5.1. Игра проводится на учебной площадке ДТДиМ. 

5.2. Дата проведения 25 января 2023 года с 13.00 по графику. 

График проведения устанавливается после получения заявок от участников игры 

и доводится до сведения всех участников по указанной ими электронной почте. 

5.3. Дата и время проведения игры могут быть изменены по не зависящим 

от организаторов обстоятельств, о чем заранее будет сообщено всем 

заинтересованным лицам.  

6. Условия (порядок) проведения игры. 

6.1. Игра начинается с представления команд (называется название 

команды и девиз). Желательно иметь эмблему. 

6.2. В программу игры включены теоретические вопросы из истории 

создания и развития светофора, дорожных знаков, транспорта (велосипед и 

автомобиль), правил дорожного движения, органов ГИБДД, ЮИД движения.  

Информационные материалы по указанным темам включены в учебно-

методический комплекс дополнительных общеразвивающих  программ «ПДД. 

Школа дорожных наук» и «ПДД. Юный помощник ГИБДД». 

6.3. Общее количество вопросов – 30 (по 5 вопросов на каждую из 6 тем). 

Команды отвечают в порядке, определенном до начала игры по жребию.  

Командам задается равное количество вопросов, а если число оставшихся 

вопросов меньше количества команд, проводится опрос-аукцион.  

При полном ответе команде присваиваются баллы, указанные первоначально                             

в вопросе, при неполном ответе члены жюри имеют право уменьшить 

количество баллов. Если отвечающая по жребию команда не смогла ответить на 

вопрос (дала неправильный или неполный ответ), другие команды в порядке 

заявленной очередности могут ответить и получить дополнительные баллы. 

6.4. Общая продолжительность игры 45 минут. 

          7. Жюри игры. 

7.1. В жюри игры входят представители Отдела образования, ДТДиМ,  

ОГИБДД и общественности. 

Состав жюри: 

Вагу А.А., руководитель РЦ БДД; 

инспектор ОГИБДД (по согласованию с начальником ОГИБДД); 

Березкин С.И., председатель Колпинского отделения ВОА; 

представители отдела организационно-массовой работы (по согласованию 

с руководителем отдела); 

Гошева Е.Н., методист РЦ БДД; 

Коверчак Я.С., педагог-организатор РЦ БДД. 

 7.2. Окончательный поименный состав жюри определяется за 1 неделю до 

начала проведения конкурса. 
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8. Награждение. 

8.1. Итоги игры размещаются на сайте ДТДиМ не позднее, чем через 7 

дней после даты её проведения. 

8.2. Участники, занявшие 1, 2 и 3 места в каждой возрастной группе, 

награждаются грамотами ДТДиМ.  

8.3. Дополнительное финансирование указанной игры не предусмотрено. 

9. Особые условия. 

Передача заявки на участие в Игре  означает, что руководитель ознакомил 

участника(ов) и его(их) законных представителей с положением об Игре и 

получил их согласие на использование организаторами игры персональных 

данных, перечисленных в сопроводительном листе (заявке), до достижения его 

цели. 

10. Контакты для связи. 

 Вагу Алла Анатольевна     +79117596966 

         Гошева Елена Николаевна  +79213063122 

         Коверчак Яна Сергеевна     +79117980248 

 

         Электронный адрес РЦ по БДД centrepdd@yandex.ru   

  

 

 

Приложение 

 

ЗАЯВКА 

на участие в районной игре «Колесо истории» 

ГБОУ № ___________________________ 

 

№ 

п/п 

Фамилия, имя 

участника 

полностью 

Класс 

 

Обучается по 

ДООП  РЦ БДД 

(да/нет) 

 

1    

2    

3    

4    

 

Руководитель команды _________________________________(ФИО, должность) 

 

Телефон для связи _________________________ 


