
Аннотация 

к рабочей программе первого года обучения 

ДООП «Компьютерная графика» 

 

Рабочая программа первого года обучения направлена на освоение 

основного инструментария программ векторной и растровой графики Adobe 

Illustrator, Adobe Photoshop и Adobe InDesign. 

Программа предназначена для детей 10-15 лет (деление в группах 10-13 

лет и 13-15 лет). В результате освоения программы первого года обучения 

учащиеся знакомятся с основными понятиями компьютерной графики и 

графического дизайна при создании соответствующих продуктов. Получают 

навыки создания векторных объектов,  подбора цветовых и шрифтовых 

сочетаний, работы с цифровыми изображениями. Овладевают навыком 

анализа и работы с брифом,  выполняют разработку и создание своих первых 

дизайнерских продуктов, таких как логотип, постер/афиша, буклет и т.п. 

На первом году обучения в образовательном процессе применяется 

вариативность в практической части программы, которая позволяет учащимся 

пробовать свои силы при выполнении заданий разного уровня сложности. 

Занятия по ДООП «Компьютерная графика» первого года обучения  

могут  проводиться  как в аудиторной, так и во внеаудиторной форме. 

Внеаудиторная  форма предусматривает изучение теоретического материала, 

а также приобретение практических навыков с применением технологий 

электронного обучения. 

Сроки реализации рабочей программы: 1 год обучения. 

Режим занятий:  144 часа,  2 раза в неделю по 2 часа  

 

 

  



Аннотация 

к рабочей программе второго года обучения 

ДООП «Компьютерная графика» 

 

Рабочая программа второго года обучения направлена на закрепление 

изученных знаний при работе с инструментарием программ векторной и 

растровой графики. Учащиеся получают навыки создания визуальных 

сообщений (инфографики), знакомятся с рекламным дизайном и подробнее 

изучают процесс создания упаковки. Программа предназначена для детей 10-

15 лет (деление в группах 10-13 лет и 13-15 лет). В результате освоения 

программы второго года обучения учащиеся сами выбирают редактор и тему 

для итогового дизайнерского продукта, исходя из всех изученных за 2 года 

инструментов. Получают навыки создания визуализации информации – 

продуктов информационного дизайна, создание макетов и подготовку 

презентации. 

На втором году обучения в образовательном процессе учащиеся 

получают возможность настройки уровня сложности выполняемых заданий и 

самостоятельного выбора, как дизайнерских продуктов компьютерной 

графики, так и редактора, в котором будет выполняться работа. 

Занятия по ДООП «Компьютерная графика» второго года обучения  

могут  проводиться  как в аудиторной, так и во внеаудиторной форме. 

Внеаудиторная  форма предусматривает изучение теоретического материала, 

а также приобретение практических навыков с применением технологий 

электронного обучения. 

Сроки реализации рабочей программы: 1 год обучения. 

Режим занятий:  144 часа,  2 раза в неделю по 2 часа  

 

 

 

 


